Your woodland week - print pack

English + Espanol

REVIEW DRAFT - Your activities, project pieces, words and jokes.

All seven days included.

Print one-sided. Choose your pages; some games offer extra boards or levels.
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Pages appear once: no duplicate daily packs or combined kits.

Daily giggles included. All seven days are ready to review.

PLAY APRENDE - Ages 2-5 - Adult nearby



PLAY APRENDE / PARENT REFERENCE

Winnie the Pooh - your week of play

English instructions + Spanish play phrases. Keep this page nearby; the games work without the website.

Build a little woodland, one piece each day. Color, play and collect animal cards along the way.

Gather and keep: Reuse crayons, tape, a few toys and your printed woodland pieces all week.

Day 1: A honey-filled day with Pooh

Focus: Honey, friends and a place to play

Color a bear wearing a honey pot as a hat. Build a peekaboo tree,
then choose a matching, animal or finding game.

Day 2: A peekaboo day with Piglet

Focus: Notice clues, find a friend and build your woodland world
Color Piglet under a giant leaf. Make his hiding place, then choose
silly pairs, a moving-pig game or a leaf rain experiment.

Day 3: A carrot-powered day with Rabbit

Focus: Tell stories, notice changes and meet Rabbit

Color Rabbit’s carrot racer. Choose a story, finding, dot or letter
game; add Rabbit’s home to your woodland.

Day 4: Tiger’s topsy-turvy day

Focus: Compare sizes, invent and explore texture

Meet Tiger and color his mixed-up tea party. Choose a picture game
or invent a sandwich; add Tiger and sunflowers to your woodland.

Day 5: Owl’s night band
Focus: Make sounds, play with shadows and match letters
Choose a printable. Give Owl a moonlit perch in your woodland.

Day 6: Donkey’s upside-down picnic
Focus: Build a bowling lane, make silly faces and play a memory game
Choose a printable. Keep Donkey and the pond for Day 7.

Day 7: Kangaroo’s Super Picnic

Focus: Make a carrot crown, play bingo and bring your woodland
together

Choose a printable. Bring your saved woodland pieces together.

Say it together
Where is the honey pot?
;Dénde esta el tarro de miel?

Say it together
Where is the piglet?
;Dbénde esta el cerdito?

Say it together
What happens next?
:Qué pasa después?

Say it together
Does it fit?
;Cabe?

Say it together
Your turn!
iTe toca!

Say it together
What comes next?
;Qué viene después?

Say it together
Where does it go?
;Dénde va?

Draft for review. Ages 2-5. Adult nearby. Choose, repeat or skip days. No player or special book required.



PLAY APRENDE / PARENT REFERENCE

Winnie the Pooh - words for your week

English meaning beside each complete phrase. Keep the sheet whole, or an adult can cut along the rules.
Model the words during play; no repetition required.

DAY 1 / Honey, friends and a place to play

Where is the honey pot? ;Dbénde esta el tarro de miel?
Who is hiding in the tree? ¢Quién se esconde en el arbol?
Roar like a bear! iRuge como un oso!

DAY 2 / Notice clues, find a friend and build your woodland world

Where is the piglet? ;Ddénde esta el cerdito?
Behind the tree. Detras del arbol.
Which picture matches? ¢Qué dibujo es su pareja?

DAY 3/ Tell stories, notice changes and meet Rabbit

What happens next? ¢ Qué pasa después?
Which color? :Qué color?
What is different? ;Qué es diferente?

DAY 4 / Compare sizes, invent and explore texture

Does it fit? ;Cabe?
What goes inside? ¢Qué va dentro?
Orange Naranja

DAY 5 / Make sounds, play with shadows and match letters

Your turn! iTe toca!
Big or small? ¢Grande o pequefio?
Let’s fold. Vamos a doblar.

DAY 6 / Build a bowling lane, make silly faces and play a memory game

What comes next? ;Qué viene después?
Make a silly face! iHaz una cara divertida!
What's missing? ;Qué falta?

DAY 7 / Make a carrot crown, play bingo and bring your woodland together

Where does it go? ¢Dénde va?
Your turn! iTe toca!
Roll and squish! iHaz bolitas y aplastal!

Draft for review. Ages 2-5. Adult nearby. Choose, repeat or skip days. No player or special book required.



Seven woodland giggles

Siete bromas del bosque

DAY 1 Why is Bear’s hat so sticky?
He's wearing his breakfast!
¢Por qué el sombrero del oso estd tan pegajoso?
iLleva el desayuno en la cabeza!

DAY 2 Who brought a house but forgot an umbrella?
The snail!
:Quién trajo su casa pero olvidd el paraguas?
iEl caracol!

DAY 3 Why did Rabbit drive a carrot?
He wanted fast food!
¢Por qué el conejo conducia una zanahoria?
iQueria comida rapida!

DAY 4 Why did Tiger pour tea into a boot?
His cup was on his head!
¢Por qué el tigre sirvié té en una bota?
iTenia la taza en la cabeza!

DAY 5 Why did Owl’s concert stop?
He ate his carrot microphone!
;Por qué se pard el concierto del biho?
iSe comié su micréfono de zanahoria!

DAY 6 Why is Donkey’s umbrella upside down?
He's catching his lunch!
¢Por qué el burro lleva el paraguas al revés?
iEstd atrapando su almuerzo!

DAY 7 Why is Kangaroo wearing the tablecloth?
She’s Super Picnic!
¢Por qué la canguro lleva el mantel?
iEs Super Picnic!

PLAY APRENDE - Parent read-aloud sheet - Draft



Sounds, actions and today’s giggle
Sonidos y acciones - guia

Today’s giggle / La broma de hoy

Why is Bear’s hat so sticky? He’s wearing his breakfast!

iPor qué el sombrero del oso esta tan pegajoso?
iLleva el desayuno en la cabeza!

Bear / Oso

Grrr!
A playful roar / Un rugido de juego

Piglet / Cerdito
Oink / Oinc

Snort / Resopla
Tiger / Tigre
Grrr!

Stretch / Estirate

Rabbit / Conejo

No set sound / Sin sonido fijo
Hop / Salta

These are playful suggestions, not a test. Your child can invent a sound.

Son ideas para jugar, no un examen. Tu peque puede inventar un sonido.

Pointing, seated movement and moving a toy all count.

Sefialar, moverse sentado o mover un juguete también sirve.

PLAY APRENDE - DAY 1 - DRAFT



A very silly honey hat
Un sombrero de miel muy gracioso




Build your woodland world
Arbol con una puerta sorpresa

Weekly project - Save for Day 7 / Proyecto semanal - Guarda para el dia 7




Peekaboo tree - picture c];uide
Arbol sorpresa - guia visua

1 2 3

CUT 3 SIDES
Adult cuts 3 sides. Tape a bee behind. Open. Peekaboo!
Un adulto corta 3 lados. Pega la abeja detras. jAbre! jSorpresa!

Keep the left edge attached. Tape the backing edges, not the door.

Deja el lado izquierdo unido. Pega los bordes de atras, no la puerta.

Choose one bee for the door. The other bees can fly to the pot.

Elige una abeja para la puerta. Las otras vuelan al tarro.

No cuts? Cover the bee with the tree; lift to reveal.

¢Sin recortar? Tapa la abeja con el &rbol y levantalo.

Adult assembles - Print at 100% / Un adulto arma



A honey pot for your bees
Un tarro de miel para tus abejas

s o O

Color - fly - land!

Colorea - vuela - aterriza

Optional: adult tapes a bee to a craft stick.

Opcional: un adulto pega una abeja a un palito.



Find the pairs
Encuentra las parejas

1. Picnic things / Cosas del picnic

4 different pairs per sheet. Start with 2 pairs; add more when ready.
4 parejas por hoja. Empieza con 2.

Carrot
Zanahoria

Honey pot
Tarro de miel

Basket Honey pot

Cesta Tarro de miel
Bee Carrot
. Abeja E . Zanahoria E

Point to pairs, or adult cuts. Turn cards over to play memory.
Sefala parejas o juega a la memoria. Un adulto recorta.



Encuentra las parejas
2. Funny friends / Amigos divertidos
4 different pairs per sheet. Start with 2 pairs; add more when ready.

4 parejas por hoja. Empieza con 2.

Find the pairs

Point to pairs, or adult cuts. Turn cards over to play memory.

Sefala parejas o juega a la memoria. Un adulto recorta.



4 different pairs per sheet. Start with 2 pairs; add more when ready.

Encuentra las parejas
3. A woodland surprise / Una sorpresa en el bosque

4 parejas por hoja. Empieza con 2.

Find the pairs
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Point to pairs, or adult cuts. Turn cards over to play memory.

Sefala parejas o juega a la memoria. Un adulto recorta.



Roar, oink, stretch and holp
Ruge, haz oinc, estirate y salta

———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

' Bear / Oso . Piglet / Cerdito

' Roar! / jRuge! ' 1 0ink! / jOinc, oinc!

' Tiger / Tigre . | Rabbit / Conejo
. Stretch! / jEstirate! ' | Hop! / jSalta!

Choose. Copy. Swap leaders. Seated gestures or moving a toy work too.

Elige. Imita. Cambien de lider. También pueden usar gestos o un juguete.

Original animal drawings for story-inspired play; not official character artwork.



A winding way to the honey
Un camino hacia la miel

Start / Inicio {

Honey / Miel

Finger or crayon. / Con el dedo o un craydn.
Print one level, or both. / Imprime un nivel o los dos.

PLAY APRENDE - DAY 1 - DRAFT




A simpler honey path
Un camino mas sencillo

Start / Inicio {

Honey / Miel

Finger or crayon. / Con el dedo o un craydn.
Print one level, or both. / Imprime un nivel o los dos.

PLAY APRENDE - DAY 1 - DRAFT




Find 3 honey pots
Encuentra 3 tarros de miel

Start with one. Find the other two when you want more.
Busca uno primero. Luego puedes buscar los otros dos.



Honey hunt - parent answer key
Respuestas: arriba, derecha, abajo a la izquierda




How many can you spot?
;Cuantos ves?

Point, count or color. / Senala, cuenta o colorea.

How many carrots? / ;Cudntas zanahorias?

How many honey pots? / ;Cuantos tarros de miel?

Parent answers / Respuestas: 1, 2, 3
1 one/uno -2 two/dos - 3three/ tres - 4 four/ cuatro - 5 five / cinco

Choose one page; no need to finish every row.

PLAY APRENDE - DAY 1 - DRAFT



How many can you spot?
;Cuantos ves?

Point, count or color. / Senala, cuenta o colorea.

How many bears? / jCudntos 0s0s?

How many tigers? / ;Cuantos tigres?

Parent answers / Respuestas: 3, 4, 5
1 one/uno -2 two/dos - 3three/ tres - 4 four/ cuatro - 5 five / cinco

Choose one page; no need to finish every row.

PLAY APRENDE - DAY 1 - DRAFT



One word today: Bear
Una palabra hoy: Oso

_________

Adult cuts

Un adulto recorta

Fold back

Dobla hacia atras

AdN3YUdY AVd - TO

uodiel / umolg @

Adult can punch the small circle after folding. Keep the ring with an adult.

Un adulto puede perforar el circulo. Guarda la anilla con un adulto.

Print at 100% - Keep one new word card each day.



Today’s project piece

La pieza de hoy

Make Pig’s hiding place.

Haz el escondite del cerdo.

(" 4
1 2 3
—>
Color Hide - peek! Keep for Day 7
Colorea Esconde - jsorpresa! Guarda para el dia 7

Reuse: crayons - tape - yesterday'’s tree

Reutiliza: colores - cinta - el arbol de ayer

Adult cuts. Stay nearby.

Un adulto recorta. Quédate cerca.

Today’s giggle
La sonrisa de hoy

Who brought a house but forgot an umbrella?

¢Quién trajo su casa pero olvidé el paraguas?

The snail!

iEl caracol!

Physical assembly has not been tested.

El montaje fisico no se ha probado.

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%




Piglet



Pig’s hiding place
El escondite del cerdo

Weekly project - Save for Day 7
Proyecto semanal - Guarda para el dia 7

Piglet
Cerdito

Color - adult cuts the rectangles

Colorea - un adulto recorta los rectdngulos

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



Two peekaboo bushes
Dos arbustos para esconderse

EBush

LATOUStO
EBush
i Arbusto

___________________________________________________________________________________

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



Color = hide —» peek!
Colorea —» esconde - jsorpresa!

Color the pieces. Hide your friend. Slide the bush away!

Colorea las piezas. Esconde al amigo. iDesliza el arbusto!

Play flat - keep the names on the pieces

Juega en plano - deja los nombres en las piezas

Your hiding place
Tu escondite

/
i .

&ﬂ%j

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%

Save for Day 7

Guarda para el dia 7



Silly pairs

Parejas divertidas

Same friend or thing. Different adventure!
iMismo amigo u objeto, otra aventura!

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



Silly pairs
Parejas divertidas

Same friend or thing. Different adventure!

iMismo amigo u objeto, otra aventura!

Honey pot .+ Rabbit
E Tarro de miel E E Conejo

Bee '+ Honey pot
E Abeja E E Tarro de miel

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



Picture answers
Respuestas en imagenes

Start with 2 pairs. Add more, or turn them face down.
Empieza con 2 parejas. Aflade mas o ponlas boca abajo.

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%

Bear
Oso

Pig
Cerdo

Tiger
Tigre

Rabbit

Conejo

Bee
Abeja

Honey pot
Tarro de miel
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Pick a card - move the pig = swap roles

Elige una tarjeta » mueve al cerdo -» cambia de turno

Go under the leaf.
Ve debajo de la hoja

Hide behind the tree.
Escondete detras del arbol
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Go between the bushes.
Ve entre los arbustos.

Hop onto the leaf.
Salta sobre la hoja.

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



Your play pieces
Tus piezas de juego

Adult cuts. Play flat.
Un adulto recorta. Juega en plano.

_______________________________

______________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



Piglet’s rainy-day test
La prueba de lluvia del cerdito

Two leaves. One rainy experiment.

Dos hojas. Un experimento de lluvia.

Plain paper
Papel sin pintar

Wax crayon: cover this leaf

Cera: cubre esta hoja

Cover one leaf fully with WAX crayon. Tray underneath.

Cubre una hoja con CERA. Usa una bandeja debajo.

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



What will the drops do?
:Qué haran las gotas?

Press wax crayon firmly.

S Presiona bien la cera.

O O
[V v

@ ¢

2 drops on EACH leaf.

S 2 gotas en CADA hoja.

O O

Look. What changed?

(_ Mira. :Qué cambid?

Before: point to your guess. After: circle what you see.

Antes: sefiala tu idea. Después: rodea lo que ves.

Plain leaf
Hoja sin pintar

Wax-colored leaf

Hoja pintada con cera

O

Drops stay up

\_Gotas encima

O

Drops stay up

\_Gotas encima

Paper and crayon change the result. Try and notice.

El papel y la cera cambian el resultado. Prueba y observa.

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%

Paper gets wet

\_Papel mojado

Paper gets wet

\_Papel mojado




Find 3 honey pots
Encuentra 3 tarros de miel

N
WAtES




Honey hunt - answer key
Busca la miel - respuestas

N7
N0
ﬁr@




Banana shoes!
iZapatos de platano!

How many?
;Cuantos?

Bananas Cups
Platanos Tazas

ezej T - soueje|d € :03NpY / Jualed

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



Boot mix-up!
iBotas mezcladas!

How many?
;Cuantos?

Boots Hats
Botas Sombreros

S0124qWOS € - SL10q § :01NpPY / Jualed

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



Too many bow ties!
iCuantos corbatines!

How many?
;Cuantos?

Slippers Bow ties
Pantuflas Corbatines

S2ul3egJod G - sejynjued € :03Npy / Juaded

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



One animal today: Pig
Un animal hoy: Cerdo

Adult makes the card

Un adulto monta la tarjeta

AdN3YUdY AVd - 0

esoy / Juld

opJa7)

Fold back

Dobla hacia atrés

Adult keeps the ring. Cards can stay loose.

Un adulto guarda la anilla. Las tarjetas pueden quedar sueltas.
PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



A carrot-powered day
Un dia a toda zanahoria

7 activities + today’s woodland piece
7 actividades + la pieza de hoy

Why did Rabbit drive a carrot?

;Por qué el conejo conducia una zanahoria?

He wanted fast food!

iQueria comida rapida!

Keep the story cards all week.

Guarda las tarjetas toda la semana.

Point - tell - invent another ending

Sefala - cuenta ' inventa otro final

Story order
Orden de la historia

Letters:Rinl1,3,5:-Cin1l,2,4
Letras:Ren1,3,5-Cenl, 2,4

Dot coat: stickers, dot markers or crayons

Abrigo: pegatinas, marcadores de puntos o ceras

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Carrot racer!
iA toda zanahoria!

Conejo



Rabbit's woodland home
La casa del conejo

Save for Day 7
Guarda para el dia 7

Color —» adult cuts - play flat

Colorea — un adulto recorta - juega en plano

Today'’s piece Make a home Your growing world

La pieza de hoy Monta una casa Tu mundo crece

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100%



Bear joins your woodland!
iEl 0so viene al bosque!

Weekly project - Save for Day 7

Proyecto semanal - Guarda para el dia 7
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Color. Adult cuts. Save Bear with your woodland pieces.

Colorea. Un adulto recorta. Guarda al oso con tus piezas.

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100%



The flying picnic cloth
El mantel volador

. A picnic

! Un picnic
I

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



The flying picnic cloth
El mantel volador

ENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



The flying picnic cloth
El mantel volador

Up it goes!
jArriba!

Picnic in the shade

Picnic a la sombra

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Spot 3 differences
Encuentra 3 diferencias

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Three changes - answer key
Tres cambios - respuestas

Spoon - hat dot - heart becomes star
Cuchara - punto del sombrero - corazén - estrella

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Rabbit’'s letter hop
El salto de las letras

R Rabbit

R P R

R T

C C O
C c

Find R and C. Trace if you want.

Busca R y C. Repasa si quieres.

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %




Find 3 honey pots
Encuentra 3 tarros de miel

Honey pot )

Tarro de miel V

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Honey hunt - answer key
Busca la miel - respuestas

Honey pot )

Tarro de miel V

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Rabbit’s dotty coat
El abrigo de lunares del conejo

Fill the spots: stickers, dot markers or crayons.

Rellena los lunares: pegatinas, marcadores de puntos o ceras.
O Yellow . Blue . Red
Amarillo Azul Rojo

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Rabb

y's anima )
El animal de hoy: Conejo
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Collect a new card each day.

Colecciona una tarjeta cada dia.

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



A wonderfully stripey day
Un dia lleno de rayas

7 activities + today’s woodland piece
7 actividades + la pieza de hoy

Why did Tiger pour tea into a boot?

¢Por qué el tigre sirvié té en una bota?

His cup was on his head!

iTenia la taza en la cabeza!

Try a bed. Invent a sandwich.

Prueba una cama. Inventa un sandwich.

Keep Tiger and the garden for Day 7.

Guarda el tigre y el jardin para el dia 7.

The two larger beds both fit.

Las dos camas mds grandes sirven.

Rubbing: ridged cardboard + side of a wax crayon.

Rayas: cartén ondulado + lateral de un crayén.

No cardboard? Draw your own stripes.

¢Sin cartén? Dibuja tus propias rayas.

Word search: point to letters or circle whole words.

Sopa de letras: sefiala letras o rodea palabras.

Picture answer keys follow the games.

Las respuestas ilustradas van después de los juegos.

PLAY APRENDE - DAY 4 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Tea in a boot?!
i;Té en una bota?!

Tiger



iger’s sunflower patch
Los girasoles del tigre

T

Weekly project - Save for Day 7

- Guarda para el dia 7

Proyecto semanal

Sunflowers
Girasoles

||||||||||||||||

=

Color - adult cuts - add to your woodland

Colorea — un adulto recorta —» afiade al bosque

Your growing world

Make a garden

Today'’s pieces

Monta un jardin

Tu mundo crece

Las piezas de hoy

- Imprime al 100 %

PLAY APRENDE - DAY 4 - DRAFT - Print at 100%



Find the woodland words

Busca las palabras del bosque

English

BEE PIG

E E
G G
M P
E U
O N
P E

v I C W X W

Across only = Point or circle.

Solo hacia la derecha - Sefala o rodea.

PLAY APRENDE - DAY 4 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %
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Find the woodland words
Busca las palabras del bosque

Espafol

-1 < < O un »r

Across only = Point or circle.

Solo hacia la derecha - Sefala o rodea.

PLAY APRENDE - DAY 4 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Word search - picture key
Sopa de letras - respuestas

Engish
(B E E|]M C L
R G G F F S
B M(P | G|D
U E UR H F
(H O N E Y] L
P P E D L N

cspafio
(A B E J A|H
S 0OG A T T
D(C E R D O
M B B H P U
(M 1 E L|C D
T E I DCM

PLAY APRENDE - DAY 4 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Invent Tiger’s sandwich
Inventa el sandwich del tigre

What will you put inside?
:Qué pondras dentro?
PLAY APRENDE - DAY 4 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



A bed for sleepy Tiger -
Una cama para el tigre dormilon

Try Tiger on each bed. Where do his feet stick out?

Prueba al tigre en cada cama. ;Dénde le sobresalen los pies?

Too short? Fits? Room to spare?
¢Muy corta? ;Cabe? ;Sobra espacio?

Adult cuts Tiger on page 2. Lay him on the beds.

Un adulto recorta el tigre de la pagina 2. Pruébalo.

\ 4

PLAY APRENDE - DAY 4 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Sleepy Tiger - playing |c|)i_ece
el juego

Tigre dormilén - pieza

Adult cuts the rectangle. No folding.

Un adulto recorta el rectdngulo. No se dobla.

Picture key - two beds fit!
Respuestas - jsirven dos camas!

Feet out Fits
Pies fuera Cabe

PLAY APRENDE - DAY 4 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %

Fits + space

Cabe y sobra



Ti?er lost his stripes!
iEl tigre perdid sus rayas!

Put ridged cardboard under the paper.

Pon cartén ondulado debajo del papel.

Rub with the side of a wax crayon.

Frota con el lateral de un craydn de cera.

Or draw your own stripes.

O dibuja tus propias rayas.
PLAY APRENDE - DAY 4 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Find 3 honey pots
Encuentra 3 tarros de miel
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Tarro de miel
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Honey hunt - picture key
Busca la miel - respuestas
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Tarro de miel
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Today’'s animal: Tiger
El animal de hoy: Tigre

_________
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Dobla hacia atras

Collect a new card each day.

Colecciona una tarjeta cada dia.
PLAY APRENDE - DAY 4 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Owl’s night band
La banda nocturna del bdho

7 activities + today’s woodland piece
7 actividades + la pieza de hoy

Why did Owl’s concert stop?

¢Por qué se par6 el concierto del biho?

He ate his carrot microphone!

iSe comid su micréfono de zanahoria!

Fold. Make shadows. Conduct a band.

Dobla. Crea sombras. Dirige una banda.

Little hands can press a crease and add eyes.

Las manos pequefias pueden marcar pliegues y dibujar ojos.

An adult cuts the shadow shapes. Hold them by the tabs.

Un adulto recorta las sombras. Sujétalas por las pestafas.

Aim the light at a wall. Keep the room clear.

Apunta la luz a una pared. Despeja el espacio.

Save Owl, the branch and the moon for Day 7.

Guarda el buho, la rama y la luna para el dia 7.

Picture answers follow the games.

Las respuestas ilustradas van después de los juegos.

PLAY APRENDE - DAY 5 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



A carrot microphone?!
i.Un microfono de zanahoria?!

100% - Imprime al 100 %

PLAY APRENDE - DAY 5 - DRAFT - Print at



Owl’s moonlit branch
La rama del buho a la luz de la luna

Weekly project - Save for Day 7

Proyecto semanal - Guarda para el dia 7

Color - adult cuts - add to your woodland

Colorea = un adulto recorta - afiade al bosque

Today'’s pieces Owl on the branch Your growing world

Las piezas de hoy Buho sobre la rama Tu mundo crece

PLAY APRENDE - DAY 5 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Fold an Owl with wings
Dobla un bdho con alas

Adult + child - square on page 3

Adulto + nifio - cuadrado en la pagina 3

1 - Fold in half. Open. 2 - Fold left wing in

1 - Dobla por la mitad. Abre. 2 - Dobla el ala izquierda

3 - Fold right wing in 4 - Head point down

3 - Dobla el ala derecha 4 - Punta de la cabeza abajo
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5 - Head tip back up Your finished Owl

5 - Punta de la cabeza arriba Tu budho terminado

PLAY APRENDE - DAY 5 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Fold an Owl with wings
Dobla un bdho con alas

Adult + child - square on page 3

Adulto + nifio - cuadrado en la pagina 3

6 - Little beak down 7 - Turn over

6 * Pico pequefo hacia abajo 7 - Dale la vuelta

8 - Bottom point up 9 - Tail point down

8 - Punta de abajo hacia arriba 9 - Punta de la cola abajo

L L ANEAN
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10 - Turn over. Add eyes! Press a wing. Make it hoot!

10 - Dale la vuelta. jDibuja ojos! Marca un ala. jHazlo ulular!

PLAY APRENDE - DAY 5 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Owl’s folding square
El cuadrado del buho

Adult cuts. Use ordinary paper.

Un adulto recorta. Usa papel normal.

6 inches / 15.24 cm - print at 100%
15,24 cm - imprime al 100 %

Little hands: press folds, draw eyes and feathers.

Manos pequefas: marca pliegues, dibuja ojos y plumas.

PLAY APRENDE - DAY 5 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Owl’'s shadow show
El teatro de sombras del bdho

Light = paper Owl - wall
Luz —» buho de papel —» pared

Near the light: BIG
Cerca de la luz: GRANDE

Near the wall: smaller

Cerca de la pared: més pequefia

Move it. Make it grow!
Muévelo. jHazlo crecer!

PLAY APRENDE - DAY 5 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Shadow shapes - adult cuts
Sombras - un adulto recorta

Oowl
Buho

Moon

Luna

PLAY APRENDE - DAY 5 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Park the little letters
Aparca las letras pequenas

Match each little letter to its BIG letter.

Une cada letra pequefa con su letra GRANDE.

(- N\

Adult cuts the six letter tiles on page 2.

Un adulto recorta las seis fichas de la pagina 2.

PLAY APRENDE - DAY 5 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Fichas de letras pequenas

Little letter tiles
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You're the conductor!
iTu diriges la banda!

Point to a card. Everyone copies Owl.

Sefiala una tarjeta. Todos imitan al bdho.
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Pisa fuerte

- Imprime al 100 %
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Follow the picture beat
Sigue el ritmo de las imagenes

Then make your own order with the cards.
Luego inventa tu secuencia con las tarjetas.
Answers are the actions printed on each card.

Las respuestas son las acciones de las tarjetas.
PLAY APRENDE - DAY 5 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Find 3 honey pots
Encuentra 3 tarros de miel

Honey pot )

Tarro de miel V

PLAY APRENDE - DAY 5 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Honey hunt - picture key
Busca la miel - respuestas

oy
Honey pot mv

Tarro de miel

PLAY APRENDE - DAY 5 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Today’s animal: Owl
El animal de hoy: Buho
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Dobla hacia atras

Collect a new card each day.

Colecciona una tarjeta cada dia.
PLAY APRENDE - DAY 5 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Donkey’s upside-down picnic
El picnic al revés del burro

7 activities + today’s woodland piece
7 actividades + la pieza de hoy

Why is Donkey’s umbrella upside down?

iPor qué el burro lleva el paraguas al revés?

He's catching his lunch!

iEsta atrapando su almuerzo!

Bowl with bees. Make funny faces. Remember pictures.

Juega a los bolos. Crea caras graciosas. Recuerda imagenes.

Build with regular blocks OR magnetic tiles.

Usa blogues normales O piezas magnéticas.

Scrunch scrap paper into a fist-sized bowling ball.

Arruga papel usado para hacer una pelota del tamafio de un pufo.

Adult cuts. Bee targets, face pieces and memory cards included.

Un adulto recorta. Incluye abejas, caras y tarjetas.

Save Donkey, the pond and the reeds for Day 7.

Guarda el burro, el estanque y los juncos para el dia 7.

Picture answers follow the games.

Las respuestas ilustradas van después de los juegos.

PLAY APRENDE - DAY 6 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Lunch is flying!
iEl almuerzo vuela!




Donkey’s picnic pond
El estanque del burro

Weekly project - Save for Day 7

Proyecto semanal - Guarda para el dia 7

Color - adult cuts - add to your woodland

Colorea — un adulto recorta —» aflade al bosque

Today'’s pieces At the pond Your growing world

Las piezas de hoy Junto al estanque Tu mundo crece

PLAY APRENDE - DAY 6 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Buzz bowliné; - regular blocks
Bolos zumbadores - bloques

Choose this version OR the other page.

Elige esta versién O la otra pagina.

8 low blocks + 3 bee tents + scrap paper

8 bloques bajos + 3 abejas + papel usado

Two low rows. Keep the middle open.

Dos filas bajas. Deja el centro libre.
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Narrow lane - triangle Wider lane - three in a row
Pista estrecha - tridngulo Pista ancha - tres en fila
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Fold — stand Scrunch blank paper Roll - reset
Dobla - apoya Arruga papel en blanco Rueda - repite
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Buzz bowling - magnetic tiles
or

Bolos zumba

es + piezas magnéticas

Choose this version OR the other page.

Elige esta versién O la otra pagina.

8 square tiles + 3 bee tents + scrap paper

8 cuadrados + 3 abejas + papel usado

Both ends get a corner foot.

Pon una esquina en cada extremo.

Keep the feet OUTSIDE the lane.
Deja los apoyos FUERA de la pista.

& &

Narrow lane - triangle

Pista estrecha - tridngulo
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Fold — stand

Dobla - apoya

PLAY APRENDE - DAY 6 - DRAFT -

Wider lane : three in a row

Pista ancha - tres en fila
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Scrunch blank paper Roll - reset

Arruga papel en blanco Rueda - repite

Print at 100% - Imprime al 100 %




lly bee targets

jas graciosas

Your three s
Tus tres abe

Adult cuts. Fold the middle. Spread the feet like a tent.

Un adulto recorta. Dobla el centro. Separa los apoyos.

PLAY APRENDE - DAY 6 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Finish each picnic pattern. Point or place a tile.
Completa cada patrén. Sefala o coloca una ficha.

What comes next?

;Qué sigue?

PLAY APRENDE - DAY 6 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Fichas de patrones - un adulto recorta

Pattern tiles - adult cuts

Now invent a pattern of your own.

Respuestas - fichas que faltan

Ahora inventa tu propio patrén.
Picture key - missing tiles

- Imprime al 100 %

PLAY APRENDE - DAY 6 - DRAFT - Print at 100%



Donkey’s funny face factory
La fabrica de caras del burro

Choose eyes + a mouth + brows. Swap. Copy the face!

Elige ojos + boca + cejas. Cambia. jImita la cara!

A giant grin? A sleepy yawn? Mix them up!

¢Una gran sonrisa? ;Un bostezo? jMezcla las piezas!

Adult cuts the pieces. Place them loose on the next page.

Un adulto recorta. Coloca las piezas sueltas en la otra pagina.

PLAY APRENDE - DAY 6 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Your Donkey face board
Tu cara de burro

Try a face. Change one piece. What happens?

Prueba una cara. Cambia una pieza. ;Qué pasa?

PLAY APRENDE - DAY 6 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Big face pieces - adult cuts
Piezas grandes - un adulto recorta

Cut around each oval and each eyebrow. No glue needed.

Recorta cada 6valo y cada ceja. No hace falta pegar.

_Che

Eyes
Ojos

Mouths
Bocas

Eyebrows
Cejas

~AANP

Mix any eyes, mouth and brows. Make a new face every time.

Mezcla ojos, boca y cejas. Inventa una cara cada vez.

PLAY APRENDE - DAY 6 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



isappea[%d?

eSaparecio

What d
;Qué d

Adult cuts. Start with 3 pictures. Try 6 later.

Un adulto recorta. Empieza con 3 imagenes. Luego prueba 6.

One hides. One remembers. Swap!

Uno esconde. Otro recuerda. jCambien!

- Imprime al 100 %
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Look. Close. Hide. Remember!
Mira. Cierra los ojos. Esconde. jRecuerda!

1 - Look together 2 - Child closes eyes

1 - Miren juntos 2 + El nifio cierra los ojos

3 - Adult removes ONE 4 - Open. What is missing?
3 - Un adulto retira UNA 4 - Abre. ;Cudl falta?

Swap the pictures. Take turns hiding.

Cambia las imagenes. Turnense para esconder.
PLAY APRENDE - DAY 6 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %




Find 3 honey pots
Encuentra 3 tarros de miel

Honey pot )

Tarro de miel V

PLAY APRENDE - DAY 6 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Honey hunt - picture key
Busca la miel - respuestas
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Today’s animal: Donkey
El animal de hoy: Burro

_________
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Dobla hacia atras

Collect a new card each day.

Colecciona una tarjeta cada dia.
PLAY APRENDE - DAY 6 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Super Picnic!
iSuper Picnic!

7 activities + the final woodland pieces
7 actividades + las ultimas piezas del bosque

Why is Kangaroo wearing the tablecloth?

¢Por qué la canguro lleva el mantel?

She’s Super Picnic!

iEs Super Picnic!

Wear a carrot crown. Play picture bingo. Sort and squish!

Ponte una corona. Juega al bingo. jClasifica y amasa!

Gather: scissors, glue, crayons and playdough.

Relne: tijeras, pegamento, ceras y plastilina.

Adult cuts and fits the crown. Picture pieces are supplied.

Un adulto recorta y ajusta la corona. Las piezas estan incluidas.

Bring your saved woodland pieces from Days 1-6.

Trae las piezas del bosque de los dias 1-6.

Put your world together. Invite everyone to the picnic!

Arma tu mundo. jInvita a todos al picnic!

Find-it answers follow the scene.

Las respuestas van después de la escena.

PLAY APRENDE - DAY 7 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



A cape... or a tablecloth?
‘Una capa . 0 un mantel?
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The woodland picnic
El picnic del bosque

Weekly project - Bring your world together

Proyecto semanal - Une tu mundo

Color —» adult cuts - add the picnic to your world

Colorea - un adulto recorta —» afiade el picnic a tu mundo

Your final pieces

Tus Ultimas piezas

PLAY APRENDE - DAY 7 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Your woodland world - together!
iTu mundo del bosque, completo!

Bring your saved pieces. Add today’s picnic. Arrange and play!

Trae tus piezas guardadas. Afade el picnic. jColoca y juegal!

A clear table Adult cuts the pieces Arrange and play!
Una mesa despejada Un adulto recorta las piezas jColoca y juega!
Move the friends. Change the picnic. Tell a new adventure.

Mueve a los amigos. Cambia el picnic. Inventa otra aventura.
PLAY APRENDE - DAY 7 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



The ridiculous carrot crown
La corona de zanahorias locas

Choose carrots. Glue. Wear your ridiculous crown!

Elige zanahorias. Pega. jPonte tu corona!

1 - Join strips 2 - Glue lower bodies 3 - Fit, then join

1 - Une las tiras 2 - Pega la parte inferior 3 - Ajusta y une

Overlap to fit. An adult closes the band with glue.

Superpén para ajustar. Un adulto cierra la tira con pegamento.

PLAY APRENDE - DAY 7 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Crown strips - adult cuts
Tiras de la corona * un adulto recorta

Join as many as you need. Optional: snip the short fringe lines.

Une las que necesites. Opcional: corta las lineas cortas del fleco.

Overlap + glue

Superpon + pega

Overlap + glue

Superpoén + pega

Overlap + glue

Superpoén + pega

PLAY APRENDE - DAY 7 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Big carrots - cut and glue
Zanahorias grandes - recorta y pega

Leave a broad white edge. No need to cut each leaf.

Deja un borde blanco ancho. No recortes cada hoja.

Your crown can have 1, 2, 3... or all 4 carrots.

Tu corona puede tener 1, 2, 3... o las 4 zanahorias.

PLAY APRENDE - DAY 7 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %




Picture bingo - start with 4
Bingo de imagenes - empieza con 4

Turn a calling card. Cover the picture. One full row: BINGO!

Saca una tarjeta. Tapa la imagen. Una fila completa: jBINGO!

Any straight row O O
Cualquier fila recta

PLAY APRENDE - DAY 7 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Picture bingo - try 9
Bingo de imagenes - prueba con 9

Play with the same grid size. Cover a row to win.

Jueguen con el mismo tamafio. Completa una fila para ganar.

PLAY APRENDE - DAY 7 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Picture bingo - try 9
Bingo de imagenes - prueba con 9

Play with the same grid size. Cover a row to win.

Jueguen con el mismo tamafio. Completa una fila para ganar.

PLAY APRENDE - DAY 7 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



- adult cuts

go calling cards
Tarjetas para cantar - un adulto recorta

Bin

Shuffle face down. Turn ONE. Everyone looks for that picture.

Mezcla boca abajo. Saca UNA. Todos buscan esa imagen.

Zanahoria

Honey pot
Tarro de miel

Kangaroo
Canguro

PLAY APRENDE - DAY 7 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Fichas del bingo - un adulto recorta

Bingo markers - adult cuts

36 reusable squares. Or mark with a crayon.

36 fichas reutilizables. O marca con una cera.

Cambia quién canta. Mezcla. jJuega otra vez!

New caller. Shuffle. Play again!

- Imprime al 100 %
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Where does it go? - Food
;Donde va? - Comida

Food on the plate. Clothes by the hanger. Try every card!

Comida al plato. Ropa a la percha. jPrueba cada tarjeta!

Food

ﬁ Comida

>

PLAY APRENDE - DAY 7 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Where does it go? - Clothes
;Donde va? - Ropa

Move the cards. Explain with a picture or a word.

Mueve las tarjetas. Explica con una imagen o una palabra.

Clothes

—_—> /(\\ Ropa

e
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Big sorting cards - adult cuts
Tarjetas grandes - un adulto recorta

Put each picture on its mat. Swap and sort again.

Pon cada imagen en su lugar. Mezcla y vuelve a clasificar.

Apple Banana

Manzana Banana

Carrot

Zanahoria

PLAY APRENDE - DAY 7 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



g cards - adult cuts

Tarjetas grandes - un adulto recorta

sortin

Bi

Put each picture on its mat. Swap and sort again.

Pon cada imagen en su lugar. Mezcla y vuelve a clasificar.

Scarf
Bufanda

PLAY APRENDE - DAY 7 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Kangaroo’s lumpy lunch
El almuerzo grumoso del canguro

Playdough: roll, pinch, squish. What will you serve?

Plastilina: forma, pellizca, aplasta. ;Qué servirds?

PLAY APRENDE - DAY 7 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %



Find 3 honey pots
Encuentra 3 tarros de miel
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Honey hunt - picture key
Busca la miel - respuestas
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Today’s animal: Kangaroo
El animal de hoy: Canguro

_________
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Dobla hacia atras

Seven cards. Your first woodland set!

Siete tarjetas. jTu primer juego del bosque!
PLAY APRENDE - DAY 7 - DRAFT - Print at 100% - Imprime al 100 %
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