A carrot-powered day
Un dia a toda zanahoria

7 activities + today’s woodland piece
7 actividades + la pieza de hoy

Why did Rabbit drive a carrot?

;Por qué el conejo conducia una zanahoria?

He wanted fast food!

iQueria comida rapida!

Keep the story cards all week.

Guarda las tarjetas toda la semana.

Point - tell - invent another ending

Sefala - cuenta ' inventa otro final

Story order
Orden de la historia

Letters:Rinl1,3,5:-Cin1l,2,4
Letras:Ren1,3,5-Cenl, 2,4

Dot coat: stickers, dot markers or crayons

Abrigo: pegatinas, marcadores de puntos o ceras
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Carrot racer!
iA toda zanahoria!

Conejo



Rabbit's woodland home
La casa del conejo

Save for Day 7
Guarda para el dia 7

Color —» adult cuts - play flat

Colorea — un adulto recorta - juega en plano

Today'’s piece Make a home Your growing world

La pieza de hoy Monta una casa Tu mundo crece
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Bear joins your woodland!
iEl 0so viene al bosque!

Weekly project - Save for Day 7

Proyecto semanal - Guarda para el dia 7
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Color. Adult cuts. Save Bear with your woodland pieces.

Colorea. Un adulto recorta. Guarda al oso con tus piezas.
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The flying picnic cloth
El mantel volador

. A picnic

! Un picnic
I
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The flying picnic cloth
El mantel volador
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The flying picnic cloth
El mantel volador

Up it goes!
jArriba!

Picnic in the shade

Picnic a la sombra
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Spot 3 differences
Encuentra 3 diferencias
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Three changes - answer key
Tres cambios - respuestas

Spoon - hat dot - heart becomes star
Cuchara - punto del sombrero - corazén - estrella
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Rabbit’'s letter hop
El salto de las letras

R Rabbit

R P R

R T

C C O
C c

Find R and C. Trace if you want.

Busca R y C. Repasa si quieres.
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Find 3 honey pots
Encuentra 3 tarros de miel

Honey pot )

Tarro de miel V
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Honey hunt - answer key
Busca la miel - respuestas

Honey pot )

Tarro de miel V
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Rabbit’s dotty coat
El abrigo de lunares del conejo

Fill the spots: stickers, dot markers or crayons.

Rellena los lunares: pegatinas, marcadores de puntos o ceras.
O Yellow . Blue . Red
Amarillo Azul Rojo
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Rabb

y's anima )
El animal de hoy: Conejo
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Collect a new card each day.

Colecciona una tarjeta cada dia.
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