
Rainy-day rescue!
Resgate em um dia de chuva!

7 activities + today’s transporter panel
7 atividades + o painel de hoje

Today’s giggle
A piada de hoje

Why does this horse carry two umbrellas?

Por que este cavalo leva dois guarda-chuvas?

One for its head - and one for its tail!

Um para a cabeça e outro para o rabo!

One drop. Two surfaces. What happens?
Uma gota. Duas superfícies. O que acontece?

Blank paper + dry lid or plate + water + towel

Papel em branco + tampa ou prato seco + água + pano

Feel a real object. Reveal. Invent a rescue use.
Toque um objeto real. Revele. Invente como ajudar.

Science inspiration: scienceworld.ca/resource/water-drop-races/
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A tail-sized umbrella!
Um guarda-chuva para o rabo!
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Day 3 · The rescue bay
A área de resgate

SAVE FOR DAY 7
GUARDE PARA O DIA 7
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Color. Save your panel.
Pinte. Guarde o painel.



Rain on the rescue roof
Chuva no teto de resgate

What happens to one small drop?
O que acontece com uma gotinha?

1. Start dry
1. Comece com tudo seco

2. One tiny drop on each
2. Uma gotinha em cada superfície

3. Watch both. What changed?
3. Observe as duas. O que mudou?

? ?

Use scrap paper. Keep the printed record dry.

Use papel separado. Mantenha o registro seco.
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I wonder… I noticed…
Imagino… Observei…

Point, mark or draw what YOU see.
Aponte, marque ou desenhe o que VOCÊ vê.

My guess
Minha ideia

What happened
O que aconteceu

Blank paper
Papel em branco

Dry lid or plate
Tampa ou prato seco

Spread? A little puddle? Something else?
Espalhou? Uma pocinha? Algo diferente?
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What changed? Find 3!
O que mudou? Encontre 3!

Point or circle. Younger children can color.

Aponte ou circule. Os pequenos podem colorir.
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Three changes · picture key
Três mudanças · respostas

Star gone · ball becomes box · flag turns

Sem estrela · bola vira caixa · bandeira vira
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Invent a rescue machine!
Invente uma máquina de resgate!

Help Chase reach the kitten. Draw your wildest rescue idea.
Ajude Chase a chegar ao gatinho. Desenhe seu resgate mais maluco.
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Mystery rescue bag
Sacola misteriosa de resgate

Real spoon + clean sock + crumpled paper + cloth

Colher real + meia limpa + papel amassado + pano

1. Hide ONE object
1. Esconda UM objeto

2. Feel. Point to a card.
2. Toque. Aponte um cartão.

3. Reveal. Invent a rescue use!
3. Revele. Invente como ajudar!

Look first if you like. Swap roles. A bag works too.

Pode olhar antes. Troquem. Uma sacola também serve.
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Feel it. Which object?
Toque. Qual é o objeto?

Spoon
Colher

Sock
Meia

Crumpled paper
Papel amassado

Use these cards as clues. Feel the REAL objects.
Estes cartões são pistas. Toque objetos REAIS.
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How does it feel?
Como é ao tocar?

Hard
Duro

Soft
Macio

Smooth
Liso

Bumpy
Irregular

More than one clue can fit. Your words count too.

Mais de uma pista pode servir. Use suas palavras.
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Find 3 horseshoes
Encontre 3 ferraduras

Find this shape.
Procure esta forma.
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Horseshoes · picture key
Ferraduras · respostas

Find this shape.
Procure esta forma.
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Today’s animal: Horse
O animal de hoje: Cavalo

Horse
Cavalo

Brown
Marrom

10 · PLAY APRENDE

Adult cuts

Um adulto recorta

Fold back

Dobre para trás

Glue

Cole

Collect a new card each day.

Colecione um cartão por dia.
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