Your woodland week - print pack

English + Portugués

REVIEW DRAFT - Your activities, project pieces, words and jokes.

All seven days included.

Print one-sided. Choose your pages; some games offer extra boards or levels.
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Pages appear once: no duplicate daily packs or combined kits.

Daily giggles included. All seven days are ready to review.

PLAY APRENDE - Ages 2-5 - Adult nearby



PLAY APRENDE / PARENT REFERENCE

Winnie the Pooh - your week of play

English instructions + Brazilian Portuguese play phrases. Keep this page nearby; the games work without

the website.

Build a little woodland, one piece each day. Color, play and collect animal cards along the way.

Gather and keep: Reuse crayons, tape, a few toys and your printed woodland pieces all week.

Day 1: A honey-filled day with Pooh

Focus: Honey, friends and a place to play

Color a bear wearing a honey pot as a hat. Build a peekaboo tree,
then choose a matching, animal or finding game.

Day 2: A peekaboo day with Piglet

Focus: Notice clues, find a friend and build your woodland world
Color Piglet under a giant leaf. Make his hiding place, then choose
silly pairs, a moving-pig game or a leaf rain experiment.

Day 3: A carrot-powered day with Rabbit

Focus: Tell stories, notice changes and meet Rabbit

Color Rabbit’s carrot racer. Choose a story, finding, dot or letter
game; add Rabbit’s home to your woodland.

Day 4: Tiger’s topsy-turvy day

Focus: Compare sizes, invent and explore texture

Meet Tiger and color his mixed-up tea party. Choose a picture game
or invent a sandwich; add Tiger and sunflowers to your woodland.

Day 5: Owl’s night band
Focus: Make sounds, play with shadows and match letters
Choose a printable. Give Owl a moonlit perch in your woodland.

Day 6: Donkey’s upside-down picnic
Focus: Build a bowling lane, make silly faces and play a memory game
Choose a printable. Keep Donkey and the pond for Day 7.

Day 7: Kangaroo’s Super Picnic

Focus: Make a carrot crown, play bingo and bring your woodland
together

Choose a printable. Bring your saved woodland pieces together.

Say it together
Where is the honey pot?
Onde esta o pote de mel?

Say it together
Where is the piglet?
Onde esta o porquinho?

Say it together
What happens next?
O que acontece depois?

Say it together
Does it fit?
Cabe?

Say it together
Your turn!
Sua vez!

Say it together
What comes next?
O que vem depois?

Say it together
Where does it go?
Onde fica?

Draft for review. Ages 2-5. Adult nearby. Choose, repeat or skip days. No player or special book required.



PLAY APRENDE / PARENT REFERENCE

Winnie the Pooh - words for your week

English meaning beside each complete phrase. Keep the sheet whole, or an adult can cut along the rules.
Model the words during play; no repetition required.

DAY 1 / Honey, friends and a place to play

Where is the honey pot? Onde esta o pote de mel?
Who is hiding in the tree? Quem esta escondido na arvore?
Roar like a bear! Faca um rugido de urso!

DAY 2 / Notice clues, find a friend and build your woodland world

Where is the piglet? Onde estd o porquinho?
Behind the tree. Atras da arvore.
Which picture matches? Qual figura combina?

DAY 3/ Tell stories, notice changes and meet Rabbit

What happens next? O que acontece depois?
Which color? Qual cor?
What is different? O que esta diferente?

DAY 4 / Compare sizes, invent and explore texture

Does it fit? Cabe?
What goes inside? O que vai dentro?
Orange Laranja

DAY 5 / Make sounds, play with shadows and match letters

Your turn! Sua vez!
Big or small? Grande ou pequeno?
Let’s fold. Vamos dobrar.

DAY 6 / Build a bowling lane, make silly faces and play a memory game

What comes next? O que vem depois?
Make a silly face! Faca uma cara engracada!
What's missing? O que esta faltando?

DAY 7 / Make a carrot crown, play bingo and bring your woodland together

Where does it go? Onde fica?
Your turn! Sua vez!
Roll and squish! Faca bolinhas e amasse!

Draft for review. Ages 2-5. Adult nearby. Choose, repeat or skip days. No player or special book required.



Seven woodland giggles

Sete piadas da floresta

DAY 1 Why is Bear’s hat so sticky?
He's wearing his breakfast!
Por que o chapéu do urso estd tdo grudento?
E o café da manh3 dele!

DAY 2 Who brought a house but forgot an umbrella?
The snail!
Quem trouxe a casa, mas esqueceu o guarda-chuva?
O caracol!

DAY 3 Why did Rabbit drive a carrot?

He wanted fast food!
Por que o coelho dirigia uma cenoura?
Ele queria comida rapida!

DAY 4 Why did Tiger pour tea into a boot?
His cup was on his head!
Por que o tigre serviu chd numa bota?
A xicara estava na cabeca dele!

DAY 5 Why did Owl’s concert stop?
He ate his carrot microphone!
Por que o show da coruja parou?
Ela comeu seu microfone de cenoura!

DAY 6 Why is Donkey’s umbrella upside down?
He's catching his lunch!
Por que o burro leva o guarda-chuva ao contrario?
Ele estd pegando seu almoco!

DAY 7 Why is Kangaroo wearing the tablecloth?
She’s Super Picnic!
Por que a canguru esta usando a toalha de mesa?
Ela é a Superpiquenique!

PLAY APRENDE - Parent read-aloud sheet - Draft



Sounds, actions and today’s giggle
Sons e movimentos - guia

Today’s giggle / A piada de hoje

Why is Bear’s hat so sticky? He’s wearing his breakfast!

Por que o chapéu do urso esta tao grudento?
E o café da manha dele!

Bear / Urso

Grrr!

A playful roar / Um rugido de brincadeira

Piglet / Porquinho
Oink / Qinc

Snort / Faca um ronco
Tiger / Tigre

Grrr!

Stretch / Espreguice-se

Rabbit / Coelho

No set sound / Sem som fixo
Hop / Pule

These are playful suggestions, not a test. Your child can invent a sound.

Sao sugestdes para brincar, nao um teste. A crianca pode inventar um som.

Pointing, seated movement and moving a toy all count.

Apontar, mover-se sentado ou mexer um brinquedo também vale.

PLAY APRENDE - DAY 1 - DRAFT



A very silly honeY hat
S muito engracado

Um chapéu de me




Build your woodland world
Arvore com uma porta surpresa

Weekly project - Save for Day 7 / Projeto semanal - Guarde para o dia 7

Adult prep - directions and bee backing on page 2.



Peekaboo tree - picture guide
Arvore surpresa - guia visual

1 2

CUT 3 SIDES

Adult cuts 3 sides. Tape a bee behind.

Um adulto corta 3 lados. Prenda a abelha atras.

Keep the left edge attached. Tape the backing edges, not the door.

Deixe o lado esquerdo preso. Prenda as bordas de trds, ndo a porta.

Choose one bee for the door. The other bees can fly to the pot.

Escolha uma abelha para a porta. As outras voam até o pote.

No cuts? Cover the bee with the tree; lift to reveal.

Sem recortar? Cubra a abelha com a arvore e levante.

Adult assembles - Print at 100% / Um adulto monta

Open. Peekaboo!

Abra. Achou!




A honeydpot for your bees
Um pote de mel para suas abelhas

Color - fly - land!

Pinte - voe — pouse

Optional: adult tapes a bee to a craft stick.

Opcional: um adulto prende uma abelha a um palito.



Find the pairs
Encontre os pares

1. Picnic things / Coisas do piquenique

4 different pairs per sheet. Start with 2 pairs; add more when ready.
4 pares por folha. Comece com 2.

Carrot
Cenoura

Honey pot
Pote de mel

Basket Honey pot

Cesto Pote de mel
Bee Carrot
' Abelha | \ Cenoura |

Point to pairs, or adult cuts. Turn cards over to play memory.
Aponte os pares ou jogue memoria. Um adulto recorta.
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2. Funny friends / Amigos divertidos

4 different pairs per sheet. Start with 2 pairs; add more when ready.

4 pares por folha. Comece com 2.

Porquinho

Porquinho

Point to pairs, or adult cuts. Turn cards over to play memory.

Aponte os pares ou jogue memoria. Um adulto recorta.
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3. A woodland surprise / Uma surpresa na floresta

4 different pairs per sheet. Start with 2 pairs; add more when ready.

4 pares por folha. Comece com 2.

Scarf

Urso engracado

Silly bear

S
o
t <
o 9
O ©
n O
©]
©
©
O
m
S o
o €
oo
o]
>0
= O
wn O

Point to pairs, or adult cuts. Turn cards over to play memory.

Aponte os pares ou jogue memoria. Um adulto recorta.



Roar, oink, stretch and hop
Ruja, faca oinc, espreguice-se e pule

' Bear/ Urso . | Piglet / Porquinho

Roar! / Faca um rugido! Oink! / Oinc, oinc!

' Tiger / Tigre ' Rabbit / Coelho
Stretch! / Espreguice-se! Hop! / Pule!

Choose. Copy. Swap leaders. Seated gestures or moving a toy work too.

Escolha. Imite. Troquem de lider. Gestos ou um brinquedo também servem.

Original animal drawings for story-inspired play; not official character artwork.



A winding way to the honey
Um caminho até o mel

Start / Inicio 1

Honey / Mel

Finger or crayon. / Com o dedo ou um giz de cera.
Print one level, or both. / Imprima um nivel ou os dois.

PLAY APRENDE - DAY 1 - DRAFT




A simpler honey path
Um caminho mais simples

Start / Inicio 1

Honey / Mel

Finger or crayon. / Com o dedo ou um giz de cera.
Print one level, or both. / Imprima um nivel ou os dois.

PLAY APRENDE - DAY 1 - DRAFT




Find 3 honey pots
Encontre 3 potes de mel

Start with one. Find the other two when you want more.
Ache um primeiro. Depois procure os outros dois.



Honey hunt - parent answer key
Respostas: alto, direita, embaixo a esquerda




How many can you Spot?
Quantos voce véer

Point, count or color. / Aponte, conte ou pinte.
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How many bees? / Quantas abelhas?

How many carrots? / Quantas cenouras?

How many honey pots? / Quantos potes de mel?

Parent answers / Respostas: 1, 2, 3

1 one/um - 2 two / dois - 3 three / trés - 4 four / quatro - 5 five / cinco

Choose one page; no need to finish every row.

PLAY APRENDE - DAY 1 - DRAFT



How many can you Spot?
Quantos voce véer

Point, count or color. / Aponte, conte ou pinte.

How many bears? / Quantos ursos?

How many tigers? / Quantos tigres?

Parent answers / Respostas: 3, 4, 5
1 one/um - 2 two / dois - 3 three / trés - 4 four / quatro - 5 five / cinco

Choose one page; no need to finish every row.

PLAY APRENDE - DAY 1 - DRAFT



One word today: Bear
Uma palavra hoje: Urso

_________
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Adut cuts OSJ n
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R
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Fold back O

Dobre para tras

Adult can punch the small circle after folding. Keep the ring with an adult.
Um adulto pode furar o circulo. Guarde a argola com um adulto.

Print at 100% - Keep one new word card each day.



Today’s project piece

A peca de hoje

Make Pig’s hiding place.

Monte o esconderijo do porco.

(" 4
1 2 3
—>
Color Hide - peek! Keep for Day 7
Pinte Esconda - achou! Guarde para o dia 7

Reuse: crayons - tape - yesterday'’s tree

Reutilize: 1apis de cor - fita - a arvore de ontem

Adult cuts. Stay nearby.

Um adulto recorta. Fique por perto.

Today’s giggle
A risada de hoje

Who brought a house but forgot an umbrella?

Quem trouxe a casa, mas esqueceu o guarda-chuva?

The snail!

O caracol!

Physical assembly has not been tested.

A montagem fisica ainda nao foi testada.

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%




You can’'t see me!
Vocé nao esta me vendo!




Pig’s hiding place
O gesconderﬁjo do porco

Weekly project - Save for Day 7
Projeto semanal - Guarde para o dia 7

Piglet

Porquinho

Color - adult cuts the rectangles

Pinte - um adulto recorta os retangulos

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



Two peekaboo bushes
Dois arbustos para se esconder

EBush

LATOUStO
EBush
i Arbusto

___________________________________________________________________________________

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



Color - hide - peek!
Pinte -» esconda — achou!

&0%@

Color the pieces. Hide your friend. Slide the bush away!

Pinte as pecas. Esconda o amigo. Deslize o arbusto!

Play flat - keep the names on the pieces

Brinque na mesa - mantenha os nomes nas pecas

Your hiding place
Seu esconderijo
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PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%

Save for Day 7

Guarde para o dia 7



Silly pairs

Pares divertidos

Same friend or thing. Different adventure!
Mesmo amigo ou objeto, outra aventura!

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



Silly pairs
Pa rgspdivertidos

Same friend or thing. Different adventure!

Mesmo amigo ou objeto, outra aventura!

. Rabbit | 1 Bee
E Coelho E E Abelha

Honey pot .+ Rabbit
Pote de mel Coelho

. Bee '+ Honey pot
Abelha Pote de mel

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



Picture answers
Respostas em imagens

Bear

Urso

Pig

Porco

Tiger
Tigre

Rabbit
Coelho

Bee
Abelha

Honey pot
Pote de mel

Start with 2 pairs. Add more, or turn them face down.
Comece com 2 pares. Acrescente mais ou vire para baixo.

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



Piglet’s silly errands
As tarefas do porquinho

Pick a card - move the pig = swap roles

Escolha um cartdao - mova o porco - troquem os papéis

Hide behind the tree.

Esconda-se atras da arvore.

Go under the leaf.

V& para debaixo da folha.

Stand beside the tree.

Fique ao lado da arvore.

Hop into the basket.

Pule para dentro da cesta.

Hop onto the leaf. Go between the bushes.

Pule em cima da folha. Va para entre os arbustos.

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



Your play pieces
Suas pecas para brincar

Adult cuts. Play flat.
Um adulto recorta. Brinque na mesa.

_______________________________

______________________________________________________

__________________________________________

____________________________________________________________________________________

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



Piglet’'s rainy-day test
O teste de chuva do porquinho

Two leaves. One rainy experiment.

Duas folhas. Um experimento de chuva.

Plain paper

Papel sem pintar

Wax crayon: cover this leaf

Giz de cera: cubra esta folha

Cover one leaf fully with WAX crayon. Tray underneath.

Cubra uma folha com GIZ DE CERA. Use uma bandeja.

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



What will the drops do?
O que as gotas vao fazer?

Press wax crayon firmly.

S Pressione bem o giz de cera.

O O
[V v

@ ¢

2 drops on EACH leaf.

S 2 gotas em CADA folha.

O O

Look. What changed?

S Olhe. O que mudou?

Before: point to your guess. After: circle what you see.

Antes: aponte seu palpite. Depois: circule o que vé.

Plain leaf
Folha sem pintar

Wax-colored leaf

Folha pintada com giz de cera

O

Drops stay up

\_Gotas em cima

O

Drops stay up

\_Gotas em cima

Paper and crayon change the result. Try and notice.

Papel e giz de cera mudam o resultado. Teste e observe.

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%

Paper gets wet

\_Papel molhado

Paper gets wet

\_Papel molhado




Find 3 honey pots
Encontre 3 potes de mel
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Honey hunt - answer key
Procure o mel - respostas
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Banana shoes!
Sapatos de banana!

How many?
Quantos?

Bananas Cups
Bananas Xicaras

eJedlx T - seueueq ¢ :03|Npy / Jualed

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



Boot mix-up!
Botas misturadas!

How many?
Quantos?

Boots Hats
Botas Chapéus

snadeyd ¢ - sejoq G :03Npy / Jualed

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



Too many bow ties!
Gravatas-borboleta demais!

How many?
Quantos?

Slippers Bow ties
Pantufas Gravatas-borboleta

e19|0qJ0g-seienelb G - sejnjued ¢ :0yNpY / Jualed

PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



One animal today: Pig
Um animal hoje: Porco

Adult makes the card

Um adulto monta o cartao

AdN3YUdY AVd - 0
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Fold back

Dobre para tras

Adult keeps the ring. Cards can stay loose.

Um adulto guarda a argola. Os cartdes podem ficar soltos.
PLAY APRENDE - DAY 2 - DRAFT - Print at 100%



A carrot-powered day
Um dia movido a cenoura

7 activities + today’s woodland piece
7 atividades + a peca de hoje

Why did Rabbit drive a carrot?

Por que o coelho dirigia uma cenoura?

He wanted fast food!

Ele queria comida rapida!

Keep the story cards all week.

Guarde os cartoes a semana toda.

Point - tell - invent another ending

Aponte - conte - invente outro final

Story order
Ordem da histdria

Letters:Rinl1,3,5:-Cin1l,2,4
Letras: Rem1,3,5-Cem1, 2,4

Dot coat: stickers, dot markers or crayons

Casaco: adesivos, marcadores de bolinhas ou giz de cera

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%



Carrot racer!
Corrida de cenoura!

oooooo



Rabbit’'s woodland home
A casa do coelho

Save for Day 7
Guarde para o dia 7

Color —» adult cuts - play flat

Pinte - um adulto recorta - brinque na mesa

Today'’s piece Make a home Your growing world

A peca de hoje Monte uma casa Seu mundo cresce

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100%



Bear joins your woodland!
O urso vem para a floresta!

Weekly project - Save for Day 7

Projeto semanal - Guarde para o dia 7
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Color. Adult cuts. Save Bear with your woodland pieces.

Pinte. Um adulto recorta. Guarde o urso com suas pecas.

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100%



The flyin Icnic cloth
A toalr¥a vgoz?dora

. A picnic

| Um piquenique
I

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%



The flyin Icnic cloth
A toalr¥a vgoz?dora

ENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%



The flyin Icnic cloth
A toalr¥a vgoz?dora

Up it goes!

Para cima!

Picnic in the shade

Piquenique na sombra

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%



Spot 3 differences
Encontre 3 diferencas

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%



Three changes - answer key
Trés mudancas - respostas

Spoon - hat dot - heart becomes star
Colher - bolinha do chapéu - coracdo - estrela

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%



Rabbit’'s letter hop
O salto das letras

R Rabbit

R P R

R T

C Coelho
C C O
C ¢

Find R and C. Trace if you want.

Ache R e C. Contorne se quiser.

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%




Find 3 honey pots
Encontre 3 potes de mel

CE—=)
\-- )
Honey pot Q‘p
Pote de mel V

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%



Honey hunt - answer key
Procure o mel - respostas

CE—=)
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Honey pot Q‘p
Pote de mel V

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%



Rabbit’s dotty coat
O casaco de bolinhas do coelho

Fill the spots: stickers, dot markers or crayons.

Preencha as bolinhas: adesivos, marcadores de bolinhas ou giz de cera.
O Yellow . Blue . Red
Amarelo Azul Vermelho

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%
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Collect a new card each day.

Colecione um cartao por dia.

PLAY APRENDE - DAY 3 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%



nderfully stripey day

A wo
Um dia cheio de listras

7 activities + today’s woodland piece
7 atividades + a peca de hoje

Why did Tiger pour tea into a boot?

Por que o tigre serviu chd numa bota?

His cup was on his head!

A xicara estava na cabeca dele!

Try a bed. Invent a sandwich.

Teste uma cama. Invente um sanduiche.

Keep Tiger and the garden for Day 7.

Guarde o tigre e o jardim para o dia 7.

The two larger beds both fit.

As duas camas maiores servem.

Rubbing: ridged cardboard + side of a wax crayon.

Listras: papeldao ondulado + lateral do giz de cera.

No cardboard? Draw your own stripes.

Sem papeldo? Desenhe suas préprias listras.

Word search: point to letters or circle whole words.

Caca-palavras: aponte letras ou circule palavras.

Picture answer keys follow the games.

As respostas ilustradas vém depois dos jogos.

PLAY APRENDE - DAY 4 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%



Tea in a boot?!
Cha numa bota?!

Tiger



patch

iger’s sunflower
Os girassois do tigre

T

Weekly project - Save for Day 7

- Guarde para o dia 7

Projeto semanal

Sunflowers
Girassois

||||||||||||||||
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Caminho

Color - adult cuts - add to your woodland

Pinte - um adulto recorta - acrescente a floresta

Your growing world

Make a garden

Today'’s pieces

Monte um jardim Seu mundo cresce

As pecas de hoje

- Imprima em 100%

PLAY APRENDE - DAY 4 - DRAFT - Print at 100%



Find the woodland words
Ache as palavras da floresta

English

BEE PIG

E E
G G
M P
E U
O N
P E

v I C W X W

Across only = Point or circle.

S6 para a direita » Aponte ou circule.

PLAY APRENDE - DAY 4 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%
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Find the woodland words
Ache as palavras da floresta

Portugués

Across only = Point or circle.

S6 para a direita » Aponte ou circule.

PLAY APRENDE - DAY 4 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%
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Word search - picture key
Caca-palavras - respostas

Engish
(B E E|]M C L
R G G F F S
B M(P | G|D
U E UR H F
(H O N E Y] L
P P E D L N

Portugués
(A B E L H A
G G R S A C
F(P O R C O
L T O R M R
(M E LD P O
B I E G O A

PLAY APRENDE - DAY 4 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%



Invent Tiger’s sandwich
Invente o sanduiche do tigre

What will you put inside?
O que vocé vai colocar dentro?
PLAY APRENDE - DAY 4 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%



A bed for sleepy Tiger
Uma cama para o tigre sonolento

Try Tiger on each bed. Where do his feet stick out?

Teste o tigre em cada cama. Onde os pés ficam para fora?

Too short? Fits? Room to spare?
Curta demais? Cabe? Sobra espaco?

Adult cuts Tiger on page 2. Lay him on the beds.

Um adulto recorta o tigre da pagina 2. Teste as camas.

\ 4

PLAY APRENDE - DAY 4 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%



Sleepy Tiger - playing piece
Tigre sonolento - peca do jogo

Adult cuts the rectangle. No folding.

Um adulto recorta o retangulo. Ndo precisa dobrar.

Picture key - two beds fit!
Respostas - duas camas servem!

Feet out Fits Fits + space
Pés para fora Cabe Cabe e sobra

PLAY APRENDE - DAY 4 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%



Tiger lost his stripes!
O tigre perdeu as listras!

Put ridged cardboard under the paper.

Coloque papelao ondulado debaixo do papel.

Rub with the side of a wax crayon.

Esfregue com a lateral de um giz de cera.

Or draw your own stripes.

Ou desenhe suas proprias listras.
PLAY APRENDE - DAY 4 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%



Find 3 honey pots
Encontre 3 potes de mel
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Honey hunt - picture key
Procure o mel - respostas
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Honey pot N 07

Pote de mel
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Today’'s animal: Tiger
O animal de hoje: Tigre

_________

Adult cuts

Um adulto recorta

Fold back

Dobre para tras
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Collect a new card each day.

Colecione um cartao por dia.
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Print at 100% - Imprima em 100%



Owl’s night band
A banda noturna da coruja

7 activities + today’s woodland piece
7 atividades + a peca de hoje

Why did Owl’s concert stop?

Por que o show da coruja parou?

He ate his carrot microphone!

Ela comeu seu microfone de cenoura!

Fold. Make shadows. Conduct a band.

Dobre. Faca sombras. Reja uma banda.

Little hands can press a crease and add eyes.

Maos pequenas podem apertar as dobras e desenhar olhos.

An adult cuts the shadow shapes. Hold them by the tabs.

Um adulto recorta as sombras. Segure pelas abas.

Aim the light at a wall. Keep the room clear.

Aponte a luz para uma parede. Deixe 0 espaco livre.

Save Owl, the branch and the moon for Day 7.

Guarde a coruja, o galho e a lua para o dia 7.

Picture answers follow the games.

As respostas ilustradas vém depois dos jogos.
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A carrot microphone?!
Um microfone de cenoura?!

Coruja

Owl

100% - Imprima em 100%
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Owl’s moonlit branch
O galho da coruja ao luar

Weekly project - Save for Day 7

Projeto semanal - Guarde para o dia 7

Color - adult cuts - add to your woodland

Pinte - um adulto recorta - acrescente a floresta

Today'’s pieces Owl on the branch Your growing world
As pecas de hoje Coruja no galho Seu mundo cresce
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Fold an Owl with wings
Dobre uma coruja com asas

Adult + child - square on page 3

Adulto + crianca - quadrado na pagina 3

1 - Fold in half. Open. 2 - Fold left wing in

1 - Dobre ao meio. Abra. 2 - Dobre a asa esquerda

3 - Fold right wing in 4 - Head point down

3 - Dobre a asa direita 4 - Ponta da cabecga para baixo
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5 - Head tip back up Your finished Owl

5 - Ponta da cabeca para cima Sua coruja pronta
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Fold an Owl with wings
Dobre uma coruja com asas

Adult + child - square on page 3

Adulto + crianca - quadrado na pagina 3

6 - Little beak down 7 - Turn over

6 - Biquinho para baixo 7 - Vire o papel

8 - Bottom point up 9 - Tail point down

8 - Ponta de baixo para cima 9 - Ponta da cauda para baixo
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10 - Turn over. Add eyes! Press a wing. Make it hoot!

10 - Vire. Desenhe os olhos! Aperte uma asa. Faga uhu!
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Owl’s folding square
O quadrado da coruja

Adult cuts. Use ordinary paper.

Um adulto recorta. Use papel comum.

6 inches / 15.24 cm - print at 100%
15,24 cm - imprima em 100%

Little hands: press folds, draw eyes and feathers.

Maos pequenas: aperte dobras, desenhe olhos e penas.
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Owl’s shadow show _
O teatro de sombras da coruja

Light = paper Owl - wall
Luz — coruja de papel = parede

Near the light: BIG
Perto da luz: GRANDE

Near the wall: smaller

Perto da parede: menor

Move it. Make it grow!
Mova. Faca crescer!
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Shadow shapes - adult cuts
Sombras - um adulto recorta

Oowl

Coruja

Bee

Abelha
Moon

Lua
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Park the little letters
Estacione as letras pequenas

Match each little letter to its BIG letter.

Junte cada letra pequena a sua letra GRANDE.

(- N\

Adult cuts the six letter tiles on page 2.

Um adulto recorta as seis pecas da péagina 2.

PLAY APRENDE - DAY 5 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%




|||||||

|||||||

|||||||

|||||||||

||||||||||||||||||

n
©
C
% | |
= o o o O]
Sm " " " " " " o ___ I
9, o O O
tm " I " I " L_ % " O_
| T - T S Tt oS ______ |
(O S5 oo,
= % ! !
5o > 32 | "
o :
S et IIIIII |
53 =2
£8 21 O
- — —
0 O

PLAY APRENDE - DAY 5 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%



You're the conductor!

Vocé rege a banda!

Point to a card. Everyone copies Owl.

Aponte um cartao. Todos imitam a coruja.

||||||||||||||||||||||||||||||||||||

Pat your thighs
Bata nas coxas

||||||||||||||||||||||||||||||||||||

Bata palmas

- Imprima em 100%
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Follow the picture beat
Siga o ritmo das figuras

Then make your own order with the cards.
Depois invente sua sequéncia com os cartdes.
Answers are the actions printed on each card.

As respostas sao as acdes em cada cartao.
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Find 3 honey pots
Encontre 3 potes de mel
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Honey hunt - picture key
Procure o mel - respostas
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Today’s animal: Owl
O animal de hoje: Coruja

_________

Adult cuts

Um adulto recorta

Fold back

Dobre para tras
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Collect a new card each day.

Colecione um cartao por dia.
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Donkey’s upside-down picnic
O piquenique ao contrario do burro

7 activities + today’s woodland piece
7 atividades + a peca de hoje

Why is Donkey’s umbrella upside down?

Por que o burro leva o guarda-chuva ao contrario?

He's catching his lunch!

Ele estd pegando seu almoco!

Bowl with bees. Make funny faces. Remember pictures.

Jogue boliche. Crie caras engracadas. Lembre as figuras.

Build with regular blocks OR magnetic tiles.

Use blocos comuns OU pecas magnéticas.

Scrunch scrap paper into a fist-sized bowling ball.

Amasse papel usado para fazer uma bola do tamanho de um punho.

Adult cuts. Bee targets, face pieces and memory cards included.

Um adulto recorta. Inclui abelhas, rostos e cartdes.

Save Donkey, the pond and the reeds for Day 7.

Guarde o burro, o lago e os juncos para o dia 7.

Picture answers follow the games.

As respostas ilustradas vém depois dos jogos.
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Lunch is flying!
O almoco esta voando!




Donkey’s picnic pond
O lago %Jllo b%rro P

Weekly project - Save for Day 7

Projeto semanal - Guarde para o dia 7

Color - adult cuts - add to your woodland

Pinte - um adulto recorta - acrescente a floresta

Today'’s pieces At the pond Your growing world

As pecas de hoje Perto do lago Seu mundo cresce
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Buzz bowlin

- regular blocks

Boliche das abelhas - blocos

Choose this version OR the other page.

Escolha esta versao OU a outra pdagina.

8 low blocks + 3 bee tents + scrap paper

8 blocos baixos + 3 abelhas + papel usado

Two low rows. Keep the middle open.

Duas filas baixas. Deixe o meio livre.
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Narrow lane - triangle

Pista estreita - triangulo
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Fold — stand

Dobre - apoie

PLAY APRENDE - DAY 6 - DRAFT -

Wider lane : three in a row

Pista larga - trés em fila
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Scrunch blank paper Roll - reset

Amasse papel em branco Role - recomece

Print at 100% - Imprima em 100%



Buzz bowlin% - magnetic tiles
Boliche das abelhas - pecas magnéticas

Choose this version OR the other page.

Escolha esta versao OU a outra pdagina.

8 square tiles + 3 bee tents + scrap paper

8 quadrados + 3 abelhas + papel usado

Both ends get a corner foot.

Ponha um canto em cada ponta.

Keep the feet OUTSIDE the lane.
Deixe os apoios FORA da pista.

& &

Narrow lane - triangle Wider lane - three in a row
Pista estreita - triangulo Pista larga - trés em fila
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Fold — stand Scrunch blank paper Roll - reset
Dobre - apoie Amasse papel em branco Role - recomece
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A y bee targets
Suas trés abelhas engracadas

Your three sill

Adult cuts. Fold the middle. Spread the feet like a tent.

Um adulto recorta. Dobre ao meio. Abra os apoios.
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What comes next?
O que vem depois?

Finish each picnic pattern. Point or place a tile.

Complete cada padrao. Aponte ou coloque uma peca.
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Pecas de padroes - um adulto recorta

Pattern tiles - adult cuts

30.

Now invent a pattern of your own.

Respostas - pecas que faltam

Agora invente seu préprio padr
Picture key - missing tiles

- Imprima em 100%
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Donkey’s funny face factory
A fabrica de caras do burro

Choose eyes + a mouth + brows. Swap. Copy the face!

Escolha olhos + boca + sobrancelhas. Troque. Imite!

A giant grin? A sleepy yawn? Mix them up!

Um sorrisao? Um bocejo? Misture as pecas!

Adult cuts the pieces. Place them loose on the next page.

Um adulto recorta. Coloque as pecas soltas na préxima pagina.
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Your Donkey face board
Seu rosto de burro

Try a face. Change one piece. What happens?

Experimente um rosto. Troque uma peca. O que acontece?
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Big face pieces - adult cuts
Pecas grandes - um adulto recorta

Cut around each oval and each eyebrow. No glue needed.

Recorte cada oval e cada sobrancelha. Nao precisa colar.

Eyes
Olhos

KICVION)

Mouths
Bocas

‘ ’ /!\
e’
Eyebrows
Sobrancelhas

AASNSEsIAN

Mix any eyes, mouth and brows. Make a new face every time.

Misture olhos, boca e sobrancelhas. Crie outro rosto toda vez.
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O que desapareceu

Isappeare

What d

Adult cuts. Start with 3 pictures. Try 6 later.

Um adulto recorta. Comece com 3 figuras. Depois tente 6.

One hides. One remembers. Swap!

Um esconde. Outro lembra. Troquem!

- Imprima em 100%
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Look. Close. Hide. Remember!
Olhe. Feche os olhos. Esconda. Lembre!

1 - Look together 2 - Child closes eyes

1 - Olhem juntos 2 - A crianca fecha os olhos

3 - Adult removes ONE 4 - Open. What is missing?
3 - Um adulto retira UMA 4 - Abra. Qual falta?

Swap the pictures. Take turns hiding.

Troque as figuras. Revezem quem esconde.
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Find 3 honey pots
Encontre 3 potes de mel
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Honey hunt - picture key
Procure o mel - respostas
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Today’s animal: Donkey
O animal de hoje: Burro

_________
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Adult cuts

Um adulto recorta
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Fold back O

Dobre para tras

Collect a new card each day.

Colecione um cartao por dia.
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Super Picnic!
Superpiquenique!

7 activities + the final woodland pieces
7 atividades + as ultimas pecas da floresta

Why is Kangaroo wearing the tablecloth?

Por que a canguru estd usando a toalha de mesa?

She’s Super Picnic!

Ela é a Superpiquenique!

Wear a carrot crown. Play picture bingo. Sort and squish!

Use uma coroa. Jogue bingo. Separe e amasse!

Gather: scissors, glue, crayons and playdough.

Separe: tesoura, cola, giz de cera e massinha.

Adult cuts and fits the crown. Picture pieces are supplied.

Um adulto recorta e ajusta a coroa. As pecas estao incluidas.

Bring your saved woodland pieces from Days 1-6.

Traga as pecas da floresta dos dias 1-6.

Put your world together. Invite everyone to the picnic!

Monte seu mundo. Convide todos para o piquenique!

Find-it answers follow the scene.

As respostas vém depois da cena.
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A cape... or a tablecloth?
Uma capa . OU uma toalha?
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The woodland picnic
O piquenique da floresta

Weekly project - Bring your world together

Projeto semanal - Junte seu mundo

Color —» adult cuts - add the picnic to your world

Pinte - um adulto recorta —» acrescente o piquenique

Your final pieces

Suas ultimas pecas
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Your woodland world - together!
Seu mundo da floresta, completo!

Bring your saved pieces. Add today’s picnic. Arrange and play!

Traga as pecas guardadas. Acrescente o piquenique e brinque!

A clear table Adult cuts the pieces Arrange and play!
Uma mesa livre Um adulto recorta as pecas Arrume e brinque!
Move the friends. Change the picnic. Tell a new adventure.

Mova os amigos. Mude o piquenique. Invente outra aventura.
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The ridiculous carrot crown
A coroa de cenouras malucas

Choose carrots. Glue. Wear your ridiculous crown!

Escolha cenouras. Cole. Use sua coroal!

1 - Join strips 2 - Glue lower bodies 3 - Fit, then join

1 - Una as tiras 2 - Cole a parte de baixo 3 - Ajuste e una

Overlap to fit. An adult closes the band with glue.

Sobreponha para ajustar. Um adulto fecha a faixa com cola.
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Crown strips - adult cuts
Faixas da coroa - um adulto recorta

Join as many as you need. Optional: snip the short fringe lines.

Una quantas precisar. Opcional: corte as linhas curtas da franja.

Overlap + glue

Sobreponha + cole

Overlap + glue

Sobreponha + cole

Overlap + glue

Sobreponha + cole
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Big carrots - cut and glue
Cenouras grandes - recorte e cole

Leave a broad white edge. No need to cut each leaf.

Deixe uma borda branca larga. Nao recorte cada folha.

Your crown can have 1, 2, 3... or all 4 carrots.

Sua coroa pode ter 1, 2, 3... ou as 4 cenouras.
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Picture bingo - start with 4
Bingo de figuras - comece com 4

Turn a calling card. Cover the picture. One full row: BINGO!

Vire um cartao. Cubra a figura. Uma fileira completa: BINGO!

Any straight row O O
Qualquer fileira reta
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Picture bingo - try 9
Bingo de figuras - tente 9

Play with the same grid size. Cover a row to win.

Joguem com o mesmo tamanho. Complete uma fileira para ganhar.
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Picture bingo - try 9
Bingo de figuras - tente 9

Play with the same grid size. Cover a row to win.

Joguem com o mesmo tamanho. Complete uma fileira para ganhar.

PLAY APRENDE - DAY 7 - DRAFT - Print at 100% - Imprima em 100%



- adult cuts

g cards

N

go call
Cartoes para chamar - um adulto recorta

Bin

Shuffle face down. Turn ONE. Everyone looks for that picture.

Embaralhe virados para baixo. Vire UM. Todos procuram a figura.

Cenoura

Honey pot
Pote de mel

Kangaroo
Canguru
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Marcadores do bingo - um adulto recorta

Bingo markers - adult cuts
36 reusable squares. Or mark with a crayon.
36 quadrados reutilizdveis. Ou marque com giz de cera.

Troque quem chama. Embaralhe. Jogue de novo!

New caller. Shuffle. Play again!

- Imprima em 100%
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Where does it go? - Food
Onde vai? - Comida

Food on the plate. Clothes by the hanger. Try every card!

Comida no prato. Roupa no cabide. Experimente cada cartao!

Food

ﬁ Comida

>
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Where does it go? - Clothes
Onde vai? - Roupas

Move the cards. Explain with a picture or a word.

Mova os cartdes. Explique com uma figura ou uma palavra.

Clothes

(\
—> /\ Roupas

e
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- adult cuts

Big sorting cards
Cartoes grandes - um adulto recorta

Put each picture on its mat. Swap and sort again.

Ponha cada figura no lugar. Misture e separe de novo.

Cenoura
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- adult cuts

Big sorting cards
Cartoes grandes - um adulto recorta

Put each picture on its mat. Swap and sort again.

Ponha cada figura no lugar. Misture e separe de novo.

Cachecol
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Kangaroo’s lumpy lunch
O almoco cheio de bolinhas

Playdough: roll, pinch, squish. What will you serve?

Massinha: enrole, belisque, amasse. O que vai servir?
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Find 3 honey

pots

Encontre 3 potes de mel

Honey pot

Pote de mel
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Honey hunt - picture key
Procure o mel - respostas
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Honey pot

Pote de mel
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Today’s animal: Kangaroo
O animal de hoje: Canguru

_________
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Um adulto recorta
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Fold back

Dobre para tras

Seven cards. Your first woodland set!

Sete cartdes. Seu primeiro conjunto da floresta!
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