
Rainy-day rescue!
¡Rescate en un día de lluvia!

7 activities + today’s transporter panel
7 actividades + el panel de hoy

Today’s giggle
La broma de hoy

Why does this horse carry two umbrellas?

¿Por qué lleva este caballo dos paraguas?

One for its head - and one for its tail!

¡Uno para la cabeza y otro para la cola!

One drop. Two surfaces. What happens?
Una gota. Dos superficies. ¿Qué pasa?

Blank paper + dry lid or plate + water + towel

Papel sin imprimir + tapa o plato seco + agua + paño

Feel a real object. Reveal. Invent a rescue use.
Toca un objeto real. Descubre. Inventa cómo ayudar.

Science inspiration: scienceworld.ca/resource/water-drop-races/
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A tail-sized umbrella!
¡Un paraguas para la cola!
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Day 3 · The rescue bay
La zona de rescate

SAVE FOR DAY 7
GUARDA PARA EL DÍA 7
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Color. Save your panel.
Colorea. Guarda tu panel.



Rain on the rescue roof
Lluvia sobre el techo de rescate

What happens to one small drop?
¿Qué pasa con una gotita?

1. Start dry
1. Empieza con todo seco

2. One tiny drop on each
2. Una gotita en cada superficie

3. Watch both. What changed?
3. Mira las dos. ¿Qué cambió?

? ?

Use scrap paper. Keep the printed record dry.

Usa papel aparte. Mantén seca la hoja de registro.
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I wonder… I noticed…
Me pregunto… He observado…

Point, mark or draw what YOU see.
Señala, marca o dibuja lo que TÚ ves.

My guess
Mi idea

What happened
Qué pasó

Blank paper
Papel sin imprimir

Dry lid or plate
Tapa o plato seco

Spread? A little puddle? Something else?
¿Se extendió? ¿Un charquito? ¿Algo distinto?
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What changed? Find 3!
¿Qué cambió? ¡Encuentra 3!

Point or circle. Younger children can color.

Señala o rodea. Los más pequeños pueden colorear.
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Three changes · picture key
Tres cambios · respuestas

Star gone · ball becomes box · flag turns

Sin estrella · pelota a caja · bandera al revés
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Invent a rescue machine!
¡Inventa una máquina de rescate!

Help Chase reach the kitten. Draw your wildest rescue idea.
Ayuda a Chase a llegar al gatito. Dibuja tu rescate más disparatado.
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Mystery rescue bag
Bolsa misteriosa de rescate

Real spoon + clean sock + crumpled paper + cloth

Cuchara real + calcetín limpio + papel arrugado + paño

1. Hide ONE object
1. Esconde UN objeto

2. Feel. Point to a card.
2. Toca. Señala una tarjeta.

3. Reveal. Invent a rescue use!
3. Descubre. ¡Inventa cómo ayudar!

Look first if you like. Swap roles. A bag works too.

Puedes mirar primero. Cambien. También sirve una bolsa.
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Feel it. Which object?
Toca. ¿Qué objeto es?

Spoon
Cuchara

Sock
Calcetín

Crumpled paper
Papel arrugado

Use these cards as clues. Feel the REAL objects.
Estas tarjetas son pistas. Toca objetos REALES.
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How does it feel?
¿Cómo se siente?

Hard
Duro

Soft
Suave

Smooth
Liso

Bumpy
Rugoso

More than one clue can fit. Your words count too.

Puede encajar más de una pista. Usa tus palabras.
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Find 3 horseshoes
Encuentra 3 herraduras

Find this shape.
Busca esta forma.
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Horseshoes · picture key
Herraduras · respuestas

Find this shape.
Busca esta forma.
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Today’s animal: Horse
El animal de hoy: Caballo

Horse
Caballo

Brown
Marrón

10 · PLAY APRENDE

Adult cuts

Un adulto recorta

Fold back

Dobla hacia atrás

Glue

Pega

Collect a new card each day.

Colecciona una tarjeta cada día.
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